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Play it again, Sam

Paradis Loop Delay LD1

Digital Delay/Ram Recorder/Ostinator

Enzo Lopardo

Was bei Lexicon der JamMan ist, ist bei Paradis das Loop

Delay. Lange Zeit gab es kein solches Geriit, und nun sind

gleich zwei verfiigbar. Dies ist allerdings kein

Vergleichstest, sondern zeigt nur die Moglichkeiten und

die Bedienung des LD1 auf.

«Wenn ich meine Maschinen
entwickle, versuche ich, sie
nicht logisch, sondern musika-
lisch aufzubauen, damit die
Bedienung bald intuitiv wird
und die Kreativitit frei fliessen
kann», meint Matthias Grob,
Techniker und Gitarrist, der
nach jahrelanger, experimen-
teller Arbeit mit Echogerdten
das Loop Delay LD 1 entwik-
kelt hat. Als kreatives Arbeits-
instrument ist es fiir nahezu je-
den Musiker geschaffen und
soll ihm, von den philosophi-
schen Uberlegungen her, das
Repetitive — ein sehr grundle-
gendes Element in der Musik —
wiederentdecken lassen.

Die Phrasenwiederholung ist
iibrigens ein Phdnomen, das
den meisten Musikkulturen,
die eng mit den entsprechen-
den Religionen verkniipft sind,
zu Grunde liegt und zu héhe-
ren Bewusstseinebenen fiihren
soll. Dies ist auch auf das
Loop Delay tibertragbar.

Aufbau

Der Input-Level-Regler ist mit
einem dreifarbigen LED und
einem internen Limiter ausge-
riistet, der vor Uberlastungen
schiitzt. Der Mix-Regler, eben-
falls mit einem dreifarbigen
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LED versehen, zeigt den Aus-
gangspegel an. Der Feedback-
Regler kontrolliert im Echo-
und Loop-Modus die Abkling-
zeit; im voll ausgesteuerten
Zustand ist er fir die Bildung
von konstant bleibenden
Echo-Schlaufen (=Loops) ver-
antwortlich.

In der Mitte des Geriites ist die
Sektion der sechs Funktionsta-
sten plaziert: Mode, Record
(Time Set im Echo-Modus),
Multiply (Hold im Echo-
Modus), Overdub, Insert,
Break (MIDI-Ch up) und
Undo (MIDI-Ch down). Diese
konnen ebenfalls via Fuss-
schalter oder MIDI-Noten be-
dient werden. Das Display
zeigt einerseits mit grossen ro-
ten Zahlen immer die Lénge
des jeweiligen Loops oder
Echos in Sekunden und Zehn-
tels-Sekunden an. Rechts aus-
sen werden mit kleinen griinen
Zahlen einerseits das Taktmass
des multiplizierten Loops,
oder Systemparameter, wie
MIDI-Ch, MIDI-Beat, Sync
on/off angezeigt. Zwei kleine
griine Dezimalpunkte markie-
ren ausserdem das Tempo des
aktuellen Loops oder Echos

und das hereinkommende
Triggersignal fir den Beat
Sync.
Echo

Wie schon erwihnt, wurde das
LD 1 auf der Basis eines Echo-
gerites entwickelt. Im entspre-
chend gewihlten Modus kann
iiber Record mit zwei Impul-
sen ein beliebiges Delay-Ti-
ming eingetippt werden, das
numerisch im Display festge-
halten wird. Geht man auf
Hold, entsteht auf einfache
Weise eine Echoschlaufe, wie
sie auch von anderen Delay-
Effektgeriten her bekannt ist.
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Bei zugedrehtem Regler ent-
steht durch einmalige Wieder-
holung des eingespielten Si-
gnals ein Doubling-Effekt, was
bei voll ausgesteuertem Regler
nicht wie gewohnt zu Uber-
steuerungen fiihrt, sondern mit
einer sehr langen Ausklingzeit
bereits ins Haupt-Feature des
Loopings hineinreicht.

Loop-Mode

Das Loop-Delay befindet sich
beim Einschalten automatisch
im Loop-Modus, das Display
zeigt die eingebaute Speicher-
kapazitit in Sekunden an.
Diese reicht von standardmés-
sigen 12,4 bis maximal (mittels
SIMMs ausbaubaren) 200 Se-
kunden.

Und schon kann’s losgehen!
Mit Record wird eine Phrase
eingespielt und aufs 1 des ge-
wiinschten Loop-Punktes
beendet - der erste Loop ist er-
stellt! Mit Overdub konnen
weitere Layers dariibergelegt
und/oder mit Multiply je nach
Speicherkapazitit aneinander-
gehingt werden. Das Display
zeigt rechts unten die Zahl der
Sequenzen an, wihrend links
die Zeitspanne festgehalten
wird.

Mit Overdub kann nun erneut
iiber die entstandene Zeit-
spanne von Sequenzen einge-
spielt werden. Mit Undo lésst
sich immer die zuletzt einge-
spielte Phrase herausloschen,
d.h. dass bei fiinf nacheinan-
der gespielten Phrasen in um-
gekehrter Reihenfolge eine
nach der anderen wieder aus
dem Speicher geloscht werden
kann, wobei der Grund-Loop
immer bestehen bleibt. Ange-
nommen es ist ein Loop ent-
standen, der iiber acht Sequen-
zen reicht, ist es mit Multiply
jederzeit wieder moglich, je




nach Startpunkt, einen Aus-
schnitt daraus neu zu loopen
und als Basis-Loop erneut zu
multiplizieren.

Um die Arbeit mit Loops et-
was zu erleichtern, wurde dem
Loop Delay eine Quantisie-
rung eingebaut, die bei Multi-
ply die Sequenzen jeweils auf
den nichsten Beat rundet.

Mit Insert ldsst sich an jeder
beliebigen Stelle einer erstell-
ten Schlaufe ein neuer Loop
einschieben, der allerdings ans
Timing des vorhergehenden
gebunden ist. Auch bei dieser
Funktion werden die Ab-
schnitte anzahlmissig addiert
und im Display angezeigt. Im
gedriickten Zustand funktio-
niert Insert als Replace-Mo-
dus, der die Korrektur von
Passagen oder einzelnen To-
nen in einem bestehenden
Loop ermdglicht.

Mit Break wird ein Loop
stummgeschaltet, wihrend der
grime Dezimalpunkt und die
Zahl der vervielfiltigten Se-
quenzen im Display das Ti-
ming weiterhin  anzeigen.
Driickt man erneut auf Break,
erklingt der Loop von dort an,
wo er sich in seinem Lauf ge-
rade befindet. Diese Funktion
gignet sich besonders bei
klangbetonten, nicht zwingend
rthythmisierten Loops. Wird
stattdessen Undo betitigt, so
startet der Loop wieder von
vorne, was vor allem bei rhyth-
musbetonten Sequenzen in
nicht MIDI-fizierter Spielkon-
figuration ein unentbehrliches
Feature darstellt.

Bedienung

Obwohl ich mit Effektgeriiten
im allgemeinen nicht viel zu
tun habe, muss ich sagen, dass
das Loop Delay aufgrund der
iibersichtlichen = Anordnung
und verstindlichen Beschrif-
tung der Funktions-Tasten so-
fort angewendet werden kann.
Dies gilt vor allem fir die
Hauptfunktionen Record,
Overdub und Multiply, die
schon nach kurzer Zeit zu be-
merkenswerten und iiberra-
schenden Resultaten fiihrt.
Alle weiteren Funktionen sind
sehr ausfiihrlich im Handbuch
dargelegt und sollten selbst fiir
AnfingerInnen kein Verstin-
digungsproblem darstellen.

Was den Bedienungskomfort
weiter erhoht, sind die dreifar-
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bigen LEDs, die jeder Taste
zugeordnet sind und deren Zu-
stand anzeigen: dunkel =
keine Funktion méglich, griin
= Funktion kann gestartet
werden, rot = Funktion aktiv
und gelb = Spezialfunktion.
Weiter kommt dazu, dass jede
Taste, die aktiv ist (rot), von
einer anderen Taste, die griin
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neuen, verlingerten Form er-
neut fiir Overdubs zur Verfii-
gung. Diese ausgekliigelten
und intelligenten Verkniip-
fungsméglichkeiten verschie-
dener Funktionen erspart ge-
rade im Biihneneinsatz eine
Menge Zeit und erlaubt einen
flexiblen und schnellen Ein-
satz. Dass hier einige Abliufe

Loop Delay LD1

— Speicher 12,4 Sekunden

- tibersichtliche Bedienung
- diverse Sync-Varianten

Digital Delay, Ram Recorder, Ostinator

— ausbaubar auf 200 Sekunden

- eingebaute Quantisierungsmoglichkeit

Preise: LDI (12,4 Sek.) inkl. FSP-1 Fr.1580.-
FSP-1 Rhythm Pulser Fussschalter Fr. 50.-
MEIM Erweiterungsset 25 Sek. Fr. 195.-
ME4M Erweiterungsset 100 Sek. Fr. 680.-

anzeigt, abgeschlossen und in
derselben weitergearbeitet
werden kann. Z.B. beginnt
man mit Record eine Auf-
nahme und schliesst diese
gleich mit Multiply ab, das
man nach der gewiinschten
Taktzahl wiederum mit Over-
dub abschliesst: Der aufge-
nommene Loop wird sofort
multipliziert und steht in der

Bild 3 Fussschalter FSP-1

vorerst ein wenig eingetibt und
ausprobiert werden sollten,
liegt sicherlich auf der Hand.

Um die Funktionen des Loop
Delays zu aktivieren, sind ver-
schiedene Mdglichkeiten gege-
ben. Am miihseligsten und
hochstens im Studiobetrieb
sinnvoll ist wohl der Weg iiber
die Tipp-Tasten auf der Front-
platte. Da es sich hier aber um

ein Gerit handelt, das beson-
ders im Live-Betrieb, sponta-
nen Aktionen beim Uben und
Ausprobieren zum Einsatz ge-
langt, ist es sinnvoll, das Loop
Delay iiber die eigens dafiir
entwickelten Fussschalter zu

bedienen. Standardmissig
wird das Gerdt mit einem
Fussschalter (FSP-1 Rhythm
Pulser) ausgeliefert. An dieser
Stelle ist es empfehlenswert,
sich gleich mit drei bis fiinf
weiteren Schaltern einzudek-
ken, damit neben Record auch
die anderen Funktionen ge-
steuert werden konnen. Der
FSP-1 ist ein spezieller Impuls-
Fussschalter, der einen extrem
kurzen Schaltweg besitzt und
somit eine sehr prizise Arbeits-
weise ermoglicht.

Wer allerdings bereits iiber ein
MIDI-fiziertes Equipment ver-
fiigt, kann bequem via MIDI-
Noten iiber die Kanile 1-16
das Loop Delay steuern. Die
Implementation umfasst eine
Oktave und wiederholt sich
iiber die ganze Tastatur. Es ist
daher sinnvoll, dem Loop De-
lay einen eigenen MIDI-Kanal
zuzuordnen. Somit kénnen es
selbst Drummer, die eh schon
eine Menge Fussarbeit zu lei-
sten haben, bequem via Pads,
Gitarristen iiber Footboards
und Keyboarder iiber ein ge-
splittetes Keyboard ansteuern.
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Diese Funktionen werden ausgefiihrt, wenn eine Taste das erste Mal gedriickt wird.

Record Overdub Multiply Insert Break Undo
StartRecord CverdubOn StartMultiply | StartInsert StartBreak JumpBack
Diese Funktionen werden ausgefihrt, wenn eine Taste lang gedriickt wird.
Record Overdub Multiply Insert Break
Press: StartRecord OverdubOn StartMultiply | StartReplace | StartBreak
Release: StopRecord OverdubbOf f StopReplace PlayOn

Diese Funktionen werden ausgefiihrt, wenn bereits eine Funktion aktiviert wurde:

1: Record 1: Overdub [1: Multiply |[1: Insert 1: Break

2: Record StopRecord StartRecord UStopMultiply | UStopInsert PlayOn

StartRecord

2: Overdub | StopRecord Overdubof £ StopMultiply | StopInsert PlayOn
OverdubOn OverdubOn OverdubOn OverdubOn

2: Multiply StopRecord StartMultiply | StopMultiply | UStopInsert WaitPlayWait
StartMultiply

2: Insert StopRecord StartInsert UStopMultiply | Stoplnsert WaitPlayBreak
RehearseOn StartInsert

2: Break StopRecord StartBreak UStopMultiply | UStopInsert PlayOn
StartBreak StartBreak StartBreak

2: Undo Reset JumpBack UndoMultiply | UndoInsert ReFlay

Synchronisation lichkeit einen Sequenzer vor maligen Impuls immer wieder

Fiir das Loop-Delay entwik-
kelte dessen Erbauer und Ent-
wickler den sogenannten Bro-
ther Sync, der es erlaubt, bis zu
fiinf Gerite aneinanderzuhin-
gen. Dieses neue Feature hat
die Eigenschaft, dass inner-
halb einer Geritekonfigura-
tion von Loop Delays, auf das

langsamste  Gerit

gewartet

wird, bevor es gemeinsam wie-
der weitergeht. So kdnnen bei-
spielsweise zwei Musiker un-
abhingig voneinander impro-

visieren, wihrend sich

ihre

Loop Delays zusammenschal-
ten und sich gegenseitig syn-

chronisieren.

Es besteht aber auch die Mag-

das erste Geriit zu schalten, das
MIDI-Clock-Daten empfingt
und diese mittels Brother Sync
an weitere Loop Delays wei-
tergibt. Beim Brother Sync wie
auch beim MIDI-Clock ist es
wichtig, dass im Reset Modus
auf Incoming (I) oder Out-
going (O) Data geschaltet wird,
da sonst bei bei allfilligen Um-
schaltereien wihrend des Spie-
lens bestehende Loops ge-
loscht werden.

Jeder Loop kann aber auch
durch den Beat Synch mit ei-
nem Fussschalter, einer Ton-
quelle oder Drumtrigger/-Pad
wie ein Sample einmal abge-
spielt werden und durch mehr-

«restarted» werden.

Ein weiteres Merkmal ist die
interne  Quantisierung  des
Loop Delays, die ebenfalls im
Reset-Modus (0,0 = off / 0,1 =
on) aktiviert wird. Befehle wie
Record, Multiply, Overdub
usw. werden nun erst auf den
Anfang einer laufenden Se-
quenz aktiviert. Dies ist eine
Anwendung, die besonders bei
rhythmisch genauem Arbeiten
sehr hilfreich sein kann.

Mit der temporiren Quantisie-
rung oder Synchronisation er-
kennt das Loop Delay eine ex-
terne Zeitvorgabe — beispiels-
weise Uber einen Drum-Trig-
ger-, die z.B. fiir Record mit
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zwei Impulsen abgeschlossen
ist.

Fazit

Mit dem Loop Delay wurde
ein eigenstindiges Instrument
entwickelt, das weit iiber die
Belange eines blossen Effekt-
Gerites hinausgeht. Die ver-
stindlich und iibersichtlich an-
geordneten  Bedienungsele-
mente erleichtern selbst Leu-
ten ohne grosse Erfahrung den
Einstieg in die Welt der Loops.
Da es weder an einen Musik-
stil noch an eine besondere
User-Gruppe gebunden ist,
kann das LDI als universelles
Arbeitsinstrument  auf der
Biihne, im Ubungsraum und
im Studio angewendet werden.
Es ist ein ausserordentlich
kreatives  Instrument, das
spontane Ideen unmittelbar re-
produziert und jedem einzel-
nen zu sehr inspirativen Ar-
beitsvorgingen verhelfen
kann: Mehrstimmige Chore,
Begleitstrukturen und rhyth-
misch nicht gebundene Klang-
teppiche konnen auf diese
Weise zusammengestellt, aus-
probiert und herangebildet
werden.

Durch die vielfidltigen Syn-
chronisations- und Quantisie-
rungsmoglichkeiten des neu
entwickelten Brother und Beat
Sync ist es ausserdem moglich,
mit internem Timing, oder
aber via MIDI mit externem
Timing, im Bithnen-Bereich im
Kontext einer Band aber auch
solo kreativ und flexibel zu
musizieren.

Eines sollte aber trotz allem
nicht vergessen werden: Das
Loop Delay ist keine Preset-
Kiste mit einprogrammierten
Tricks und Gimmiks, sondern
ein musikalischer Spiegel, der
nur eingespielte Ereignisse
wiedergibt. Die Qualitit hangt
somit immer vom Anwender
oder von der Anwenderin ab,
und es ist nicht zu vermeiden,
einige Zeit in die Philosophie
und die Technik des Loopings
zu investieren, um ein Opti-
mum aus dem musikalisch auf-
gebauten Loop Delay heraus-
zuholen.

Fiir weitere Infos
LESERDIENST M




